
A travers de jolis albums, Anne Crausaz a su imposer son style, em-
pli de simplicité et de délicatesse. 
Voici quelques pistes pour faire la connaissance de cette auteure et 
illustratrice très talentueuse qui aime aller à la rencontre de ses 
jeunes lecteurs. 
 
Anne Crausaz est née en 1970. Elle vit et travaille à Lausanne comme 
graphiste indépendante. Diplômée de l’Ecole Cantonale d’Art de Lau-
sanne, section design graphique, elle a obtenu une bourse lui offrant un 
atelier à Cracovie. Ce voyage en Pologne lui a  permis de prendre du 
temps et de développer son expérience dans l’illustration, qui tient aujour-
d’hui une place importante autant dans son travail de graphiste que dans 
ses travaux personnels. Prix fédéral des Arts appliqués en 2002, elle se 
concentre maintenant sur l’illustration pour enfants. 
Son premier livre, « Raymond rêve » a remporté le Prix Sorcières et son 
second « J’ai grandi ici » est lauréat du prix « La Science se livre » en 
2009. Source : www.ricochet-jeunes.org. 

 

A lire également un entretien avec Anne Crausaz sur  
www.ricochet-jeunes.org/entretiens/entretien/147-anne-crausaz 
 

Sa bibliographie 
 

 Raymond Rêve 
Editeur : MeMo, 2007. (Coll. Tout petits MêMomes). 
Album à partir de 3 ans. 
 J’ai grandi ici 
Editeur : MeMo, 2008. (Coll. Tout petits MêMomes). 
Album à partir de 3 ans. 
 Maintenant que tu sais 
Editeur : Memo, 2009. (Coll. Tout petits MêMomes). 
Album à partir de 4 ans. 
 Premiers printemps 
Editeur : MeMo, 2010. 
Album à partir de 4 ans. 
 Bon voyage, petite goutte 
Editeur : MeMo, 2010. 
Album à partir de 3 ans. 
 Où es-tu ? 
Editeur : MeMo, 2011. 
Album à partir de 1 an. 
 Qui a mangé ? 
Editeur : MeMo, 2011. 
Album à partir de 1 an. 
Pas le temps   
Editeur : Memo, 2011. 
Album à partir de 1 an. 
 Jouets des champs 
Editeur : MeMo, 2012. 
Album à partir de 4 ans. 
 Raymond s’habille 
Editeur : MeMo, 2013. Livre-jeu, puzzle à partir de 3 ans. 
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Et « Raymond joue »,  
un jeu de memory édité chez 

MeMo en 2009. 


